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FORMACION PREVIA A LA ACTIVIDAD PARA LOS EDUCADORES. IDENTIDAD.

Jesus escoge a un grupo de hombres, como ti o como yo, que van a ser los que van a acompafarlo y
representarlo en la tierra. Cuando los llama, no lo hace por lo que son en ese momento, sino por lo que
van a ser después: SUS AMIGOS.

Cuando los discipulos son llamados por Jesus y responden, es porque todos ellos tienen algo en
comun: estan convencidos de que Jesus es el Mesias prometido, el Hijo de Dios vivo (Jn 6,68-69), y
por ello confian plenamente.

Con el paso del tiempo, Jesus les dice “Ya no os llamo siervos, porque el siervo no sabe lo que hace
su sefior: a vosotros os llamo amigos, porque todo lo que he oido a mi Padre os la he dado a conocer”
Jn 15,15. Jesus establece una fuerte relacion de amistad con los discipulos, a cada uno de ellos
desde una forma concreta en los Evangelios, se establecen diferentes pasajes donde Jesus sale al
encuentro con sus amigos.

La amistad con Jesus con sus discipulos se podria definir sincera, honesta y entregada. Se dan lo que
tienen, lo que hacen, lo que son. La amistad verdadera consiste en dejar que el amigo sea lo que él es
y quiere ser, ayudandole a que sea lo que debe ser.

Nosotros, como miembros de Juniors Moviment Diocesa hay algo que nos identifica con los discipulos
de Jesus y que a la vez NOS unes: Jesus nos envia a predicar por todo el mundo. Esta es la misién
gue como miembros del Movimiento nos es dificil si no nos sentimos unidos a nuestras parroquias y
Didcesis, por medio de las oraciones y de las celebraciones.

La oracién genera relacidn y ésta, amistad. De igual forma que Jesus sali6 al encuentro de sus
discipulos para llamarles, consolarles, cuestionarles, ayudarles, enviarles.. También lo hace con
nosotros en la oracién y en la celebracion.




o W adividad de identidad

\/

j | Pero el mar estd lleno de peligros. Tendran que ir superando una serie de pruebas, que encontramos en el
TITULO DE LA ACTIVIDAD EL TESORO DE LA PARABOLA E anexo | si quieren conseguir los pedazos del mapa. Cada barco tendra su propio mapa y solo conseguira

—— ittt ' un fragmento cada vez que ganen cada prueba.

TIEMPO Y NIVEL IDENTIDAD E

________________________________________________________

Una vez tengan los seis fragmentos del mapa deberdn llegar hasta el tesoro que estara escondido en

| algun lugar del centro. Para ello para poder profundizar en las parabolas, cada pieza del mapa incluye por
OBTETIVOS - Comprender las ensefianzas de Jesus a través de las parabolas. | detras una parabola (anexo V).

- Descubrir la Iglesia como lugar donde vivir un estilo de vida concreto. . ) o )
Este tesoro serd un cofre o caja que puede contener una biblia 0 una imagen que nos evoque a pensar que

. ' ' _ Jesus es nuestro mayor tesoro; podemos encontrar un ejemplo en el anexo II.
Se ha escondido un valioso tesoro que unos piratas experimentados o m o _ _ _
en blsqueda de tesoros seguro que van a poder ayudar a encontrar Dividimos a todos los nifios participantes en dos grupos, correspondiendo a cada una de las tripulaciones

INTRODUCCION el cofre del tesoro. Cada barco de pirata, por medio de pruebas debe : de un barco que va en busca de tesoro. El numero de barcos dependera de la cantidad de nifios que
de reconstruir el mapa que les llevaré al tesoro mas preciado de los : tengamos, de esta forma podemos hacer mas divertido el juego, si van compitiendo entre ellos para ver
! quien llega antes al cofre del tesoro.

cristianos.
ETES TRANSVERSALES g[f;lfi‘.‘;‘;’; REFLEXION
________ ) El educador inicia leyendo el Evangelio de Mateo 13, 44-46 nos encontramos con la parabola del tesoro
ITINERARIOS Egﬁ?:tfi\elo E Coer?::g;iit;rio E saLcilt':’Lgeiacn(ial E De oracién E Testimonio E Ser persona E y la perlai B ) . '
R R, _ _ _ _ . o i ei oo . «JesUs dijo: “El reino de los Cielos se parece a un tesoro escondido en un campo; un hombre lo encuentra,
TIPO DE ACTIVIDAD MATERIAL lo vuelve a esconder, y lleno de alegria, vende todo lo que posee y compra el campo. El Reino de los

Cielos se parece también a un negociante que se dedicaba a buscar perlas finas; y al encontrar una de
gran valor, fue a vender todo lo que tenia y la compré.”»

- Mapa del lugar de la actividad (dividido en 6 fragmentos).

Ginkana Un banco o franja en el suelo (para la prueba 1).

iUn Tesoro! jGuaul!, se acabaron mis problemas de dinero.
Pelotas (para la prueba 2 y 6).

Cuerdas (para la prueba 3).

Maletin con muchos objetos (para la prueba 4).

Seguro que eso fue lo que pensd quien encontré el tesoro en el campo, pero habia un problema, el campo
no era suyo y podia llegar a perderlo, por eso ided un plan, decidié desprenderse de todo lo que tenia para
comprar este campo. No le importé cuanto costaba el terreno, él sabia que era muy valioso... sabia que
comprar ese terreno seria la mejor inversion de su vida.

DURACION

Th 45 min Taburete o caballete (para la prueba 6).

Papel y boli.
RESPONSABLE apeymot
Cofre o caja para guardar el tesoro.
Tesoro.
N° DE SESIONES

______________________________________________________________________________

El reino de los Cielos se parece a este tesoro que el hombre encontré. Cambiar todos nuestros bienes por
otros mejores, los que Jesus nos ofrece.

Esta parabola nos puede llevar a pensar que el tema principal es el dinero, pero no. Lo principal y mas
importante es la fe.

Debemos descubrir que nosotros también hemos encontrado un tesoro al descubrir a Jesus. Si realmente
creemos que hemos encontrado un tesoro, tenemos que hacer como el hombre de esta historia, nada es
tan importante como mantenerlo. Jesus nos ensefia a través de las parabolas, quiere ensefiarnos un estilo
de vida y lo hace mediante ejemplos y relatos cotidianos para acercarlo a nuestro lenguaje.

COMPROMISO

Tras la reflexion les proponemos a los nifios que piensen en su relacion con Jesus, si realmente piensan

DESARROLLO DE LA SESION que El es su mayor tesoro.
Les daremos el fragmento de la oracion correspondiente con el lema de este curso “con lealtad y alegria”
EXPERIENCIA (anexo lll) y les invitamos que en la parte detras anoten cual va a ser su compromiso en concreto en la
Iglesia.

Les informamos que ha llegado hasta nuestros oidos, que en el Centro Juniors donde nos encontramos,
hay un tesoro escondido, y junto a esta informacién nos han entregado un mapa pero hay un pequefio
problema, el mapa esta roto en varios pedazos.

Como ellos son unos piratas experimentados en bisqueda de tesoros seguro que nos van a poder ayudar

a encontrar el cofre del tesoro.
’ Qmw & l
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CELEBRACION

Para finalizar la actividad rezamos todos juntos la oracién de San Anselmo (anexo IV).

OBSERVACIONES Y RECURSQS PARA EL EDUCADOR

- Prepara el mapa del lugar donde se va a realizar la actividad.

- En el caso de que tengamos pocos niflos y no nos permita dividirlos, al menos, en dos barcos, podemos
hacer las mismas pruebas y entregarles los fragmentos del mapa cuando superen la prueba.

podemos invitar a nuestro consiliario o si hay algun religioso o religiosa en nuestra parroquia, a que
vengan y les cuenten su experiencia.

- Podemos poner alguno de los cortos que hay en YouTube sobre la pardbola, como por ejemplo,

https://www.youtube.com/watch?v=HONqg1y2aBtw
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' -Para explicarnos el significado de desprenderse de todo y seguirle, de renunciar a todo por “ese tesoro”, !
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______________________________________________________________________________

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

- ¢Se han conseguido los objetivos propuestos? :
- ¢Han participado los nifios de la actividad? |
- ¢Han participado de la reflexiéon? E
- ¢Han entendido el sentido de la parabola? !
- En caso de repetir la actividad, ; Qué modificarias? :

\/

ANEXOS

ANEXO 1. PRUEBAS PARA LA EXPERIENCIA

PRUEBA 1:

“Los barcos se encuentran en medio del mar y como no disponen de teléfono maovil ni ninguna otra forma de
comunicarse ya que es grande la distancia entre ellos y estan todos un poco desafinados de oido... deciden
enviar un mensajero de cada barco para negociar, pues se han enterado de que todos van en busca de un
tesoro que hay cerca de alli”.

La Unica forma de pasar de un barco a otro es a través de una tabla colocada entre los dos barcos. Podemos
usar un banco o una simple franja pintada en el suelo. Un educador le dard un mensaje al mensajero de cada
uno de los barcos y este ha de cruzar hasta los otros para transmitir dicho mensaje. Vaya, se han encontrado
los dos sobre el banco. El juego consiste en pasar ambos a la vez, sin caerse, o salirse en el caso de que
hayamos pintado una franja en el suelo. Si uno de ellos o los dos pierde el equilibrio y cae o pierde el mensaje
gueda eliminado y pasaria a jugar otra pareja.

El barco que mas mensajes haga llegar a sus destinatarios sera el ganador y, por lo tanto, el que se lleve el
fragmento del mapa.

PRUEBA 2:
“Después del intento de comunicacion entre los barcos, parece que no han llegado a un acuerdo y que se va
a iniciar una batalla a cafonazos entre ellos”.

¢Conocéis el clasico juego de “balén-tiro”? En él, los dos equipos, con un baldn, se enfrentan, intentando
“descalificar” a componentes del equipo contrario. Si te da la pelota y no la coges antes, estas descalificado.

El barco que consiga enviar al cementerio a todos los tripulantes del barco contrario sera el que se lleve el
fragmento del mapa.

PRUEBA 3:

“Llega la calma después de la batalla y es hora de que nuestros piratas se pongan a sus ejercicios.
Hoy toca prédctica de nudos”.

Los piratas de cada barco se forman en linea, y el educador que dirige el juego les explica como realizar un

nudo marinero sencillo, por ejemplo, un nudo de rizo.

Cada marinero dispondra de dos fragmentos de cuerda para realizar su propio nudo.

Una vez finalizada esta breve leccidn, el educador, reloj en mano, dara 20 segundos para que cada pirata elabore
su nudo. Cuando terminen dejaran caer el nudo al suelo levantando las manos. Los que hayan terminado
dentro de tiempo dardn un paso hacia delante, los demas, se quedaran dénde estan.

Recogen las cuerdas y deshacen el nudo hecho.
Repetimos el mismo nudo, pero esta vez restando un par de segundos, y lo mismo, el que lo consiga dentro de
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tiempo, avanza un paso, asi hasta que nadie pueda lograrlo.
Gana el barco cuyos piratas realicen el nudo en menos tiempo.
Otra opcidn seria que intentaran hacer otro nudo sencillo en el mismo tiempo.

PRUEBA 4:
“Como buenos piratas, hemos de ser muy observadores...

Aparece un vendedor montando jaleo con un maletin lleno de objetos variados y, cual charlatan, intenta vender
dichos objetos a los nifios. Es importante que este distraiga con su palabreria.

Después, y sin que nadie le haya comprado nada, se marcha por donde ha venido”.

Ahora el educador que dirige el juego les pide a los nifios que escriban en un papel los objetos que el vendedor
llevaba en su maleta.

Podemos complicarlo un poco mas, el vendedor muestra sus objetos, unos intentan venderlos y otros
simplemente permanecen a la vista. Aqui tendran que hacer la lista indicando los objetos que ha intentado
venderles y cuales han quedado en la maleta.

El vendedor puede volver mas tarde, pero con algunos objetos nuevos y sin alguno de los que trajo la primera
vez. Cuales son los nuevos y cuales faltan es lo que les pediremos esta vez.

Gana el barco que mas objetos acierte.

PRUEBA 5:
“Vamos a probar si nuestros maravillosos piratas disponen de visibilidad nocturna”.

Todos los ocupantes de los barcos se concentran en un extremo de la sala. A continuacién, a una cierta
distancia, se traza en el suelo y de manera que todos puedan un cuadrado de, aproximadamente, un metro por
cada lado.

Se permite a los piratas que vean bien donde se ha trazado dicho cuadrado, luego apagamos las luces y cada
barco debera meter dentro del cuadrado el mayor nimero de sus piratas. Cuando encendamos de nuevo las
luces, nadie podra moverse.

El fragmento sera para el barco que mas piratas hayan entrado en el cuadrado.

Nota: si en nuestro local no podemos dejar la sala a oscuras, o lo vamos a realizar al aire libre, podemos vendarles los ojos a
los nifios.

PRUEBA 6:
“Este es el ultimo fragmento del mapa y seguro que va a ser uno de los mds codiciados”
Los piratas se colocan alrededor de la sala formando un circulo y mirando hacia el centro.

En medio de la sala habra un taburete o caballete con una pelota que quede, aproximadamente a metro o metro
y medio del suelo.

Los piratas estaran separados por barcos y procuraremos que, entre ellos, también haya una pequefia distancia.
Los piratas del circulo tendran otra pelota, que deberan utilizar para derribar la del centro, pero no les va a ser
tan facil, pues en el centro, habra un pirata de cada barco tratando de interceptar la pelota para evitar que el
barco contrario derribe la del centro.

Podremos afiadir un poco de dificultad si solo les permitimos tocar la pelota con los pies.

El barco que antes consiga derribar la pelota del centro, o el que mas veces la derribe, segtin lo que tarden en
hacerlo, sera el que consiga el ultimo fragmento de mapa

Anb ({eialials
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ANEXO 1.




“m W adividad de identidad

ANEXO TIL.

CON LEALTAD Y ALEGRIA.
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ANEXO IV. ORACION PARA LA CELEBRACION

Serior y Dios nuestro,
concédenos la gracia de desearte
con todo nuestro corazon,
para que, deseandote,
podamos buscarte y encontrarte;
encontrandote podamos amarte y,
amandote, podamos aborrecer
aquello de lo que nos has redimido.
Amén.

ANEXO V. PARABOLAS PARA EL MAPA

El sembrador:

“Salié un sembrador a sembrar su semiente, una cae en el camino, fue pisada y las aves del cielo se la
comieron, otra cayo sobre piedra, brotd y se seco por no tener humedad, otra cayé entre abrojos que la
ahogaron, y otra cay6 en tierra buena, crecié y dio fruto abundante”.

La cizafa:

“El reino de los Cielos es semejante a un hombre que sembré buena semilla en el campo. Pero mientras
dormia la gente, vino su enemigo, sembré cizafia entre el trigo y se marché. Cuando la planta crecio y echd
espiga, entonces aparecid la cizafa. Los criados se acercaron al sefior y le dijeron: Sefior, no sembraste
buena semilla en tu campo, ;como es que tiene cizafia? Le contestd: Algin enemigo lo ha hecho. Lo criados
le dicen: ¢Quieres que vayamos y la arranquemos? Les respondié: No, no sea que, al recoger la cizafia
arranquéis juntamente con ella el trigo. Dejarlas crecer hasta la siega, y cuando llegue la siega diré a los
segadores: Recoged primero la cizafia y atadla en gavillas y quemarla, y el trigo recogerlo para mi granero”.

El grano de mostaza:

“El reino de los Cielos es semejante a un grano de mostaza, que cogié un hombre y lo sembré en
su campo; y siendo el mas pequefio de todos los granos, cuando se desarrollé fue el mayor que las
hortalizas, llegando a ser un arbol, de manera que las aves del cielo vienen a cobijarse en sus ramas”.

La levadura:
“El reino de los Cielos es semejante a la levadura que una mujer coge y la mete entre tres medidas de
harina hasta que todo que fermentado”.

Las perlas preciosas:
“El reino de los Cielos es semejante a un mercader que busca perlas finas. Cuando encuentra una de
gran valor, se va a vender todo lo que tiene y la compra”.

La red de arrastre:

“El reino de los Cielos es semejante a una red arrastre, que se echa al mar y recoge toda clase de
peces. Una vez, la sacan a la orilla, y sentados, echan los buenos a los cestos y los malos los arrojan.
Asi sucedera al fin del mundo. Los angeles se adelantaran y separaran los malos de los buenos y los
arrojaran al horno del fuego. Alli sera el llanto y el rechinar de dientes”.




