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TiTULO DE LA ACTIVIDAD iEL GRAN SHOWMAN! E
TIEMPO Y NIVEL Pacto, Identidad, Experiencia, Estilo de Vida y antiguos Educadores E

- Descubrir la alegria de vivir en la gran familia de Dios. :
- Comprender que todos somos fundamentales en esta gran familia, que E
OBJETIVOS no entiende de razas, sexos, estatus... !
- Entender que Dios nos llama a seguir su estilo de vida y a formar parte !
de su gran familia. \

El sefior Phineas Taylor Barnum acaba de crear un magnifico circo de |

rarezas. Empujado por su predisposicion a ayudar a los apartados y 1

desfavorecidos, ha conseguido reunir a un grupo de artistas compuesto

’ por marginados sociales que un dia perdieron la esperanza y ahora, en E
INTRODUCCION este circo, son felices. !
Este gran equipo estd dispuesto a hacerte disfrutar de un fantastico !

dia en el circo de curiosidades. Durante su estancia en el circo podran |

disfrutar de las experiencias que les tienen preparadas sus artistas. Un

espectaculo lleno de sorpresas, juegos, manualidades y mucho mas. |

1

EJES TRANSVERSALES La Iglesia, lugar de encuentro con Jesus. E

ITINERARIOS Eceirl:clzaatfi;o i Coé?::"ensi;:{io isal_cj:g:\%iecn(;ali De oracion i Testimonio i Ser persona i
TIPO DE ACTIVIDAD MATERIAL

- Entradas circo (Anexo V)

Juego de Pruebas - Folios de colores para la papiroflexia (Anexo llI)

- Cintas de colores para tapar los ojos
DURACION - Vasos de plastico y pelota pequefia
- Aros pequefios y grandes pica

2h - Marco de corcho, globos, dardos y chinchetas.

RESPONSABLE - Ceras pinta caras
- Cuerda de pita
- Post-it blancos y rojos

- Mural con dibujo de circo

N° DE SESIONES - Fotos grupos parroquiales

- Figuras acrosport (Anexo 1V) !
- Dibujo de Jests (Anexo VI) E

—
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DESARROLLO DE LA SESION

La ambientacion del Dia Juniors de Centro esta relacionada con la pelicula El Gran Showman (2017). El dia
dara comienzo con la presencia de P.T. Barnum, propietario del circo, y todos sus curiosos artistas. Todos
se encontraran montando jaleo y regalando entradas del circo (Anexo V) a cada uno de los participantes
debido a la reciente inauguracién de su fantastico espectaculo. Entre estos artistas se cuenta con: El
Gigante Irlandés, La Mujer Barbuda, El Enano, El Albino...

Todos ellos se encontraran eufdéricos por dar a conocer su espectdculo y dejardn ver a los espectadores
algunas de sus cualidades para encandilarlos desde un principio. Al comienzo del espectaculo se propondra
que todos los artistas se organicen para hacer un baile de inauguracion del circo. La experiencia culminara
una vez todos los grupos hayan pasado por todas las estaciones.

EXPERIENCIA

Una vez acabada la inauguracién, se procedera a dividir a todos los participantes en grupos dependiendo
del nimero de estaciones que se hayan preparado y asi poder seguir un orden de numeracion de pruebas
(Anexo 1) y que ningun grupo se quede fuera.

Cada una de estas estaciones tendra una duracién de 10 minutos que debera controlar el sefior P.T. Bar-
num, el cual, se encontrard rondando por ellas. Antes de dar comienzo a las estaciones, los artistas debe-
ran presentarse a los grupos que inventandose un nombre y una pequefia biografia (Anexo II).

REFLEXION

Antes de empezar la reflexion comun realizaremos algunas preguntas a los participantes de cada tiempo,
sobre aquellos aspectos que hemos querido abordar con esta actividad:

PACTO:
- ¢Qué significa para vosotros participar de la eucaristia?
- ¢, Por qué creéis que Dios es vuestro amigo?

IDENTIDAD:
- Os sentis a gusto yendo a la eucaristia?
- ¢Qué hacéis cuando alguien es diferente a vosotros?

EXPERIENCIA:
- ¢Confidis en Dios como amigo? ;Os parais a hablar con éI?
- ¢Habéis marginado a otros por ser de diferente cultura/religion?

ESTILO DE VIDA:
- ¢Qué vocacién sentis vosotros en la iglesia?
- .Os avergiienza que os vean en la iglesia o con la pafioleta?

Es importante que descubramos nuestra pertenencia a la Iglesia y nos sintamos miembros vivos de la
misma. Aunque pobres y pecadores, Dios nos ha llamado a formar parte de esta familia. Nos ha convoca-
do a salir de nuestro individualismo, a dejar de encerrarnos en nosotros mismos y a realizar nuestra accion
desde la ternura del amor al préjimo, del amar y del dejarse amar.No sobramos ninguno. Es mas, todos ha-
cemos falta, pues la familia sin ti no estd completa, se queda empobrecida, pero contigo se hace grande.

Anb ({eialial

Y esta familia, que es universal y catdlica, encuentra su expresion completa y acabada en la Iglesia dioce-
sana.

Para concluir la reflexion se leera la siguiente Lectura del Texto Biblico:

“Preocupémonos los unos por los otros, a fin de estimularnos al amor y a las buenas obras. No dejemos
de congregarnos, como acostumbran hacerlo algunos, sino animémonos unos a otros, y con mayor ra-
z6n ahora que vemos que aquel dia se acerca.”. Hebreos 10: 24-25

Aligual que P.T Barnum salvé a sus artistas de la miseria y la decadencia, Dios nos llamé a seguir su estilo
de vida y a formar parte de su familia. En P.T Barnum podemos encontrar la representacion de ese Dios
que nos salva y nos lleva a la eterna felicidad, a su casa, la iglesia.

COMPROMISO

Se propone que siendo tantos y de tantas edades podamos dejar huella en el compromiso del dia de hoy.
Por ello utilizaremos una pared o un papel continuo dénde habra dibujado una carpa de circo sin colorear.
Llenaremos esa carpa con post-it rojos y blancos y en cada uno de ellos escribiremos lo que mas nos
gusta de la familia de Dios y qué nos empuja a seguirlo.

CELEBRACION

En la eucaristia del Dia Juniors de Centro, podran ofrecerse algunos de los objetos hechos con papiroflexia
y el gran mural del circo, que rellenado con post-it con nuestros compromisos sera una representacion de
nuestro deseo de unién como familia en la iglesia.

OBSERVACIONES Y RECURSQOS PARA EL EDUCADOR

Se trata de un circuito de pruebas independiente, por lo que se pueden realizar en el orden que
mejor se adapte al funcionamiento de la actividad. También se pueden suprimir o afiadir estaciones,
segun el numero de educadores con los que se cuente.

Entre cada estacién es recomendable hacer alguna danza en la que interactien todos los
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. Ambientar la zona de juego con banderines y elementos de circo. |
: :
1 1
1 R 1
1 participantes. .
1 1
! . . . . . . !
' Las estaciones pueden requerir de mas artistas para coordinarla si se cree necesario. !
1 1
1 1

______________________________________________________________________________

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

- :Se han conseguido os objetivos propuestos de la actividad?

- ;Hemos conseguido que todos los participantes disfruten con esta actividad?
- ¢Han participado todos por igual o se han notado las diferencias de edad?

- ;Crees que a los mas mayores les ha servido?

- En caso de volver a realizar esta actividad, ; Cambiarias algo?
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ANEXOS

ANEXO 1. ESTACIONES.

ESTACION 1. TALLER DE PAPIROFLEXIA
El Hombre Albino.

Esta actividad consistird en un pequefio taller de papiroflexia en la que los participantes podran aprender
y realizar figuras de papel como las que vemos en el Anexo lll. Los participantes tendran que construir las
figuras para descubrir citas biblicas. Estas citas biblicas deben de haberse escrito previamente por detras
por el educador antes de iniciar la actividad. Cada una de las distintas obras de origami comoun barco, un
corazon, una grulla... debera de tener en el anverso una cita diferente.

(Ademas de los ejemplos que os concedemos, los propios participantes pueden crear alguna frase que
simbolice la unidad de la iglesia)

“Porque donde dos o tres se retinen en mi nombre, alli estoy yo en medio de ellos.”
“Por encima de todo, vistanse de amor, que es el vinculo perfecto.”
“Esfuércense por mantener la unidad del Espiritu mediante el vinculo de la paz”

ESTACION 2. ACROSPORT + CARRERA VOLTERETAS

Trapecistas.
Esta estacioén se dividira en dos actividades:

+ Acrosport: Se dividira al grupo en 2 subgrupos y le se les repartird un pequefio guion de figuras
de acrosport como las del Anexo IV. El equipo que consiga realizar mas figuras en un periodo de 5
minutos ganara. Ademas, ellos mismos pueden inventarse figuras nuevas.

+ Concurso de palabras: Una vez hayan calentado estaran preparados para un juego de Alfabody. Se
les da un tiempo y una palabra para que la realicen en un tiempo determinado, puede ser en el suelo o
de pié, si lo consiguen se les da otra palabra hasta que acaban. Las palabras a utilizar tienen que ver
con los objetivos de la actividad: Familia, parroquia, alegria y felicidad.

ESTACION 3. JUEGOS POPULARES CIRCO
Enano
En esta estacion los participantes podran disfrutar de diversos juegos populares:

+ Diana: Con la ayuda de un corcho, globos, chinchetas y dardos se construird una pequefia diana en la
que se podradetras de cada globo colocaremos una imagen de los distintos grupos parroquiales como
por ejemplo: Juniors, Caritas, Coro, Consejo Pastoral, Catequesis... (Podemos premiar con palomitas,
chuches etc).

+ Vasos piramide: Se construira una piramide de vasos de plastico sobre una mesa partiendo de una
base de 5vasos, luego cuatro, tres... Los participantes tendran una oportunidad con una pelota pequefa
de derribar los vasos desde una distancia de 4 metros. Detras de la columna de vasos tendremos un
dibujo de Jesus que debemos destapar al completo (Anexo VI).

* Aros: Sobre el suelo se colocara de forma que quede fijo verticalmente unapequefia pica de madera.
Los participantes deberan lanzar 4 aros pequefos e intentar que los 4 entren sobre la pica desde una
distancia de 1,5 metros.

Anb ({eialials

La actividad no esta directamente relacionada con la temdatica de formacién, no obstante, trabaja
transversalmente el tema de la alegria y la pertenencia a una gran familia a través de la distension.

ESTACION 4. CHOQUE DE TRENES

Gigante Irlandés
Una vez llegan a la estacién se les dividira en dos grupos.

El juego se desarrollara en un espacio que sea grande y en el suelo crearemos un recorrido (como si
fuese un laberinto) con aros, de un extremo del campo al otro. Cada grupo estara situado al inicio de
cada extremo del circuito. Cuando el educador dé la sefial saldra un componente de cada grupo corriendo
realizando el recorrido y llegard un momento en que se encontraran, para poder continuar deberan jugar
a piedra, papel o tijera. Quien gane, seguira el camino hasta conseguir llegar a la otra parte del campo y
quien pierda tendra que volver a la cola de su equipo. Rapidamente saldra un compafiero de su equipo para
lograr encontrarse con el contrincante y evitar que abarque mas recorrido.

El objetivo del juego es conseguir que todos los componentes de un equipo logren pasar al lado contrario
del laberinto. Lo conseguiran trabajando la comunicacién y el esfuerzo por los compaferos, como se haria
en una comunidad.

ESTACION 5. FUROR
Mujer Barbuda
Esta estacion consiste en un pequefio furor en el que se haraun par de juegos con musica.

+ Juego 1: El grupo se dividira en 3 subgrupos que competiran entre ellos, colocados en 3 filas. La
artista se encargard de poner un fragmento de una cancion Juniors (2-3 segundos), conforme suene
un voluntario de cada equipo deberad salir corriendo y sentarse en una silla situada a la misma distancia
de cada grupo y decir la respuesta. Como habra varias rondas todos podran participar.

+ Juego 2: Uno de los jugadores tiene que separarse del grupo hasta que no oiga nada. El resto de los
nifios elegiran a un director de orquesta que ird haciendo ritmo o musica con su cuerpo (palmadas,
pisotones, golpecitos en la cabeza, silbidos, etc) y el resto tendran que copiarlo disimuladamente.
Cuando estén todos colocados en circulo y ya estén copiando al director, se avisara al nifio que estaba
apartado para que entre en el circulo e intente adivinar quien es el director.

ESTACION 6. PINTACARAS CIEGO
TattooMan

En esta estacion pondremos por parejas a los participantes y uno de ellos se vendara los ojos, por turnos
tendran 4 minutos cada para pintar a su compafiero, el cual le facilitard los colores que necesite.

La confianza serd la clave en esta experiencia.

ESTACION 7. REVOLUCION EN EL CIRCO
Chico Perro
Esta estacion consta de dos actividades:

- Juego 1: Se dividira a los participantes en 4 equipos (elefantes, leones, perros y caballos). Todos
tienen los ojos vendados y deben encontrar a los miembros de su equipo haciendo el sonido que les
identifique. El primer equipo que consiga reunirse, gana
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+ Juego 2: Un jugador con los ojos vendados se sittia en el centro de un circulo de participantes. Hay
que desorientarle un poco dandole vueltas. Los leones se escapan por toda la habitacién y el domador

algo a la boca. Finalmente, un dia llegd a sus oidos la inauguracion del circo del sefior PT. Barnum y
sin duda corrié a apuntarse.
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debe encontrarlos. Cuando atrape uno, este nifio pasa a ser domador. . - . . . L
P ’ P « Chico Perro: Naci6 con la rara anomalia denominada hipertricosis, que produce un exceso de vello por

todo el cuerpo al igualque su padre. Desde nifio comenz6 a hacer giras junto a su padre, el cual era
presentado como un «salvaje de los bosques de Kostroman y el nifio como su hijo ilegitimo nacido de
Mimo una campesina rusa. Su padre era inculto y alcohélico, probablemente debido a su origen campesino
y su crianza en el campo ruso, donde debié ser maltratado, y la gente preferia a su hijo, amable,
inteligente y encantador. Tras el fallecimiento de su padre dio un salto a la fama tras verse liberado de
sus ataduras, llegando asi a oidos de uno de los agentes del sefior P.T. Barnum.

ESTACION 8. LAS PELICULAS

En esta estacion jugaremos al famoso juego de mimica, los participantes deberadn de cooperar en grupo,
intentando averiguar los objetos/escenas/lugares que el mimo les comunique.

(Es divertido inmortalizar cada forma de los grupos con fotos y luego compararlas) L . ~ . . . S

+ Mimo: Cuando tenia cuatro afios, él y su familia, pertenecientes a la religion judia, se mudaron a

Francia, pero a los 16 afios de edad, él y su familia se vieron obligados a dejar su hogar cuando las

tropas alemanas invadieron Francia durante la Segunda Guerra Mundial. Una vez acabada la guerra, se

inscribié en una famosa academia de arte dramatico, inspirado por el mismisimo Charles Chaplin. Fue
tan grande su amor por este arte que se labré un gran nombre como mimo.

Se propone que las palabras a trabajar sean: Iglesia, Crismon, Pafioleta, Cruz, Biblia, Altar, Dios, Fe.

ANEXO 11. BIOGRAFIAS.

Las siguientes biografias son modelos orientativos, siempre se pueden modificar al gusto del equipo de
educadores. A su vez como afadir o quitar personajes.

ANEXO TII. PAPIROFLEXIA.
+ El Hombre Albino: Dado en adopcién desde su nacimiento paso su vida en el orfanato que lo acogié.
Nunca tuvo muchos amigos y mucho menos fue aceptado por sus amigos a causa de su llamativa CORAZON
apariencia. Pasaba el tiempo haciendo pequefias esculturas con las hojas de tareas que le mandaban,
ya que, en ellas encontraba la forma de aislarse e imaginarse su propio mundo donde ser feliz. Tal fue
su don que se hizo sonar en la ciudad llegando a los oidos del Sefior P.T Barnum, el cual lo contraté
para su gran espectaculo.

Trapecistas: Dos mellizos de la baja sociedad que fueron criados en el mundo del circo. Con un gran
recorrido en este mundo fueron contratados en diversos circos de mucho renombre, per una dura
lesién de la hermana los apart6 de todos los focos dejandolos en el olvido durante varios afios. El circo
del sefior PT. Barnum era una oportunidad que no podian dejar pasar.

Enano: Tras la muerte de su padre, su madre se vio obligada a hacerse cargo de la familia con un bajo
salario, apenas llegaban a final de mes. En lo que respecta a él, su vida estuvo llena de soledad ya que
su madre no queria mostrarlo al mundo por el dafio que pudiesen hacerle. Fue en una consulta de
médico donde coincidié con el Sefior P.T. Barnum, el cual, no paré hasta ofrecerle una nueva visién del
mundo y mostrarlo tal y como es, un pequefio gran hombre.

) Doblar 2 veces a la mitad con &l fin © Doblar hacla el centro siguiendo las lineas
de hacer un pliegue y desdoblar de puntos

Gigante Irlandés: De nombre Charles, nacié en un pueblo de Tyrone t crecié de forma desmesurada.
Su salud era fragil y a los 21 afios llegd a Londres a hacer fortuna exhibiéndose como monstruo de
feria en un museo. Sirvio de estudio para muchos investigadores por sus peculiaridades anatémicas.

o Dale la vuelta

Poco tiempo después sucumbié al alcoholismo y su fama se extinguié. Dicen que fue encontrado en - — Doblar de frente siguiendo
. . s . . .. @ Doblar hacla el centro siguiendo las lineas |las lineas de puntos
las calles por el mismisimo P.T. Barnum el cual le saco del alcoholismo y lo acogié en su casa por de puntos
varios meses. N
= © Doblar hacia dentro siguiendo
* Mujer Barbuda: Desde adolescente se la pasé trabajando en el mercado de lavandera, su voz era un s ] i 95 IIneas e Ui

gran don, muchos quedaban encandilados al escucharla, pero su reputacion se veria colapsada al ver { :
la gran barba que mayoritariamente tapaba su rostro causando el desprecio y susto de todo aquel que

la miraba. Siempre estuvo condenada a trabajar en sétanos y es alli donde por casualidades, el sefior o
P.T. Barnum mientras daba un paseo escuch6 su flamante voz y corri6 tras ella para ensefarle una Doblar hacla dentro 4
nueva vida. siguienda las lineas de
puntos.
+ TattooMan: Hijo de un famoso pintor francés que lo eché de casa y le retiro la herencia tras aparecer ()
en casa con el cuerpo lleno de tatuajes, provocando el desmayo de su madre. Pas6 un par de afios Dale 13 vuelta Terminado

vagando entre las calles de Paris realizando pequefios trabajos que le ayudasen a subsistir y llevarse

b (il

v
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BARCO

PAJARITA
D
2 - Doblar por la mitad 3 - Doblar hacia el

y deshacer centro
1 - Coger un papel
tamano A4 y doblar
por la mitad

4 - Doblar hacia arriba la 5 - Doblar las esquinas
parte rectangular hacia atras
45°
6 - Repetir los pasos 7- Abrir por la mitad 8 - Progresamos
4y5 hacia fuera abriendo
s W R
a5° RANA

AN

9 - Doblamos hacia arriba 10 - Abrimos igual que 11 - Tiramos desde las
y repetimos por detras enlos pasos 7y 8 esquinas hacia fueray
abrimos

12 - Barco terminado

A Jumping Frog
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ANEXO V. ENTRADAS.

CIBCUS

CIRCUS

* % * ADMIT ONE * * x

CIRCUS

+++ + TICKET + + + +

ANEXO VI. DIBUJO.
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